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Contenu du cours de MIA

Intelligence artificielle — rappels des principes

Raisonnement automatique — CLIPS
— Utilisation de CLIPS — algorithmique de CLIPS

Déduction automatique (suite LIA)
Raisonnement par analogie et par cas (CBR)

Raisonnement dans | incertitude

Raisonnement non monotone — ASP

Jeux a plusieurs joueurs (programmation des jeux)
Planification des taches — STRIPS - Calcul des situations
Raisonnement qualitatif




Module MIA

« Cours : Jean-Gabriel Ganascia
mercredi de 10H45 a 12H45, amphi |

 TD-TME : Gauvain Bourgne
— TME lundi 13H45-15H45 ?7?
— TD lundi16H00-18H00 ??

« TD-TME : Alexandre Bazin
— TD vendredi 13H45-15H45, salle 114, bat. 41
— TME vendredi 16H00-18HO0O0, salle 308, bat. 31
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Pensée = Ordinateur

L'|A est-elle le calcul de la pensée ?



Cybernetique 1943

Neurones formels — Mac Culloch et Pitts
Machine Teléologiques — Bigelow, Rosenbluet et
Wiener



Alan Turing
1912-1954

PR

Rule List =>

n <= Turing Machine

State

Input/Output Tape



Une machine peut-elle penser ?
Turing 1947, 1950

Test de Turing: jeu de I’ imitation




Buts de I’ IA

*+ Repondre a la question : « Une machine peut-
elle penser ? » (Philosophie)

*» Fabriquer des machines qui remplacent les
hommes dans certaines activités intellectuelles.
(Ingénierie)

“» Décomposer et simuler les processus cognitifs
(Psychologie et sciences cognitives)

— Notion d’ agent
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Intelligence artificielle

programmation
d’'agents artificiels
autonomes
et
adaptatifs



Agent Artificiel Autonome

* Un agent agqit: |
— Il execute des actions (se deplacer, agir)
— |l possede des buts
— Il est anime: il possede une. «ame »
- Ame sensitive (c?'p,t_eurs"',“connaissances, etc.)
. Amelintellective. (détermination des actions)
» Deux types d*agents: &
— « ame sens‘i-'t?z_e »: agent reactif — reponse

immédiate a I environnement | _d
n % 7 ! - ST |
— « ame deliberative »: cheix des aetions en
fonction du but et de I état R, %
2 < \ \‘

agent intelligent

e £ o



Exemple: une fourmi
» Agent reactif:

—Regles de comportement:
marcher en évitant une pente et une
chaleur trop fortes
préférer trace phéromone

« Agent deliberatif
— But: chercher nourriture

—Une fois que I’ on est chargé de
nourriture, revenir au nid et laisser la
nourriture



deliberatif

Méthodes
del' I1A

Recherche
heuristique
dans
un
labyrinthe




Questions

* Agent intelligent

— Comment se representer Ie monde
« Représentation des connaissances

— Comment choisir les actions. pour réaliser son but
 Systemes de production Qaisonnement)
» Universiincertain Qralsonnement incertain)
. Plamflcatlon des'taches (robotique)

— Commentinteragir avec d; autres
» Jeuxa deux jo j'ueurs

 Agent réactif . o
— Comment e\‘/g!uer (agent « adap‘fatlf »)
e A rentlssa ar renforcement PO
PP p ? Q @
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Actualitée de ’I A

1- L'IA n'est plus seulement une /A,
2- L'IA est une Al.
3- Mais, I'lA est aussi une /A.

4- Et, plus que jamais, I'fA participe d'un Al



1- L'IA n'est plus seulement une /4
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L'Intelligence Artificielle
& n'est plus seulement une
“=s-  Informatique Autonome,




14 Al

2- L'Intelligence Artificielle est une
Augmentation de I'Intelligence.




3- Mais,1' estaussiune .

Mais, I'Intelligence Artificielle est aussi




4- Et, plus que jamais, I

yarticipe d'un

I'Intelligence Artificielle participe d'un
Animisme Informatique



Qu'est-ce que ¢a
signifie ?

Animisme informatique

* Le concept d'animisme
provient de
I' anthropologie

(Tylor XIX"e siecle)




Qu'est-ce que ca signifie ?

Animisme Informatique

* L'IA étudie la facon dont nous «lui»
attribuons un
esprit et
une
intelligence...




1- L'Intelligence Artificielle n'est plus
seulement une Informatique Autonome,

2- L'Intelligence Artificielle est une
Augmentation de I'Intelligence.

3- Mais, l'Intelligence Artificielle est aussi
une Informatique Affective.

4- Et, plus que jamais, l'Intelligence
Artificielle participe d'un Animisme
Informatique



